KosC
Limit pamieci: 512 MB Limit czasu: 1.00 s

Algosia gra z rodzicami w gre planszowg. Plansza sktada si¢ z N p6l ponumerowanych kolejno 1,2, ..., N.
Pionek Algosi poczgtkowo stoi na polu nr 1. Celem gry jest dotrze¢ swoim pionkiem do ostatniego, N-tego
pola. W kazdej turze Algosia rzuca K-$cienng koscig i przesuwa sie o liczbe wylosowanych pdél. Algosia
zaczetfa zastanawiac sie, ile co najmniej rzutéw koscig musi wykonaé, zeby dotrze¢ do konca planszy?

Wejscie
W pierwszym wierszu znajduje sie jedna liczba naturalna T" opisujgca liczbe zestawdw testowych. W nastep-

nych T wierszach znajduje si¢ opis kolejnych zestawow testowych. Kazdy opis sktada sie z dwoch liczb
catkowitych IV, K, oznaczajacych odpowiednio diugos$¢ planszy oraz rozmiar kosSci.

Wyijscie
Dla kazdego zestawu testowego nalezy wypisa¢ jedng liczbe catkowitg, oznaczajgcg minimalng liczbe rzutow
koscig konieczng do dotarcia do ostatniego pola planszy.

Ograniczenia
1<T<1000,1<N,K <10

Przyktad

Wejscie Wyjscie
3 4

17 5 4

51 1

6 14
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