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Krasnal Coding Cup

Krasnal Coding Cup ma byc¢ ciekawym konkursem organizowanym w nietypowej formule.

Zeby wzigé udziat w zawodach stacjonarnie nalezy do 17.05.2026 wypetié formularz:
https://forms.gle/iKWnkptgAMyMstws6
i nastepnie zarejestrowac sie na odpowiedni konkurs w systemie Solve 4.
Druzyny, ktére w formularzu zaznaczyty udziat stacjonarny, ale nie bedg mogty sie pojawic,
proszone sg o zgtoszenie tego faktu jak najszybciej organizatorom.
Na poczatku zawodow uczestnicy otrzymajg dostep tylko do kilku (2-6) zadan. Po
rozwigzaniu dowolnego zadania, zdobywa sie dostep do pewnych innych zadan.
Odblokowane zadania zalezg wylgcznie od rozwigzanego zadania. Rézne zadania mogg
dawac dostep do tego samego zadania.
Zawody sg druzynowe. Druzyna skfada sie z co najwyzej 3 uczestnikow, ktdrzy muszg byc¢
uczniami szkét podstawowych lub $rednich. Uczestnicy w jednej druzynie nie muszg uczy¢
sie w tej samej szkole.
Zadania bedg warte rézng liczbe punktéw.
Uczestnicy dostang ilustracje, z ktérej bedzie wynikato dla kazdego zadania:

i) ile jest ono warte

i)  do ktérych zadan daje dostep jego rozwigzanie
Wygrywa druzyna, ktéra sumarycznie zdobedzie najwiecej punktow. W przypadku remiséw
decyduje czas ostatniego zgtoszenia zmieniajgcego wynik punktowy.
Zawody beda odbywac sie stacjonarnie w Instytucie Informatyki Uniwersytetu
Wroctawskiego.
Dla zwyciezcow przewidziane sg drobne upominki i wieczna chwata.
Istnieje mozliwosc¢ startu nieoficjalnego, zdalnie. Druzyny startujgce zdalnie proszone sg o
nie pisanie jednoczesnie kodu na kilku réznych komputerach. W ten sposoéb mozna
przyblizy¢ warunki oficjalnych zawoddéw. Kilka komputerow moze byé uzywanych na przykiad
do czytania tresci.
Ranking w trakcie zawoddéw bedzie publiczny. Ranking jest osobny dla druzyn oficjalnych i
nieoficjalnych. Na godzine przed koncem zawoddw ranking zostanie zamrozony.

3) Harmonogram

a)
b)
c)
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10:00 — 10:30 : rejestracja oraz sprawdzanie stanowisk

10:30 — 10:50 : powitanie oraz przedstawienie doktadnych zasad i ustalen technicznych
11:00 — 16:00 : zawody gtéwne

16:15 — 16:35 : zakonczenie zawodow i ogtoszenie wynikéw

16:35 : pizza

4) Szczegoty techniczne

a)

b)

Zawody beda poprzedzone (okoto tygodniowym) konkursem prébnym, podczas ktdrego
bedzie mozna przetestowac dziatanie systemu oraz metode odblokowywania kolejnych
zadan. Rozpocznie sie 23.05 o godzinie 9:00.

Szczegoty dotyczgce formy dokumentu zawierajgcego informacije o tym, ktére zadania
odblokowujg ktére bedg ogtoszone pdzniej. Najprawdopodobniej bedzie miat forme rysunku
przedstawiajgcego graf: punkty odpowiadajgce zadaniom bedg potgczone strzatkami
reprezentujgcymi odblokowywanie jednego zadania dzieki zrobieniu drugiego.
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c) Tresci zadan w systemie nie sg dostepne w sposob standardowy. Dostep do nich bedzie
zahastowany.

d) Po rozwigzaniu danego zadania, uczestnicy beda mieli dostep do szczegdtdw zgtoszenia.
Przy kazdym tescie jest widoczny komunikat sprawdzaczki zawierajacy hasz testu. Hasz
ostatniego testu jest kodem umozliwiajgcym dostep do dalszych zadanh.

e) Dla kazdego zadania, w systemie znajduje sie plik zawierajgcy tresci wszystkich zadan, do
ktérych dostep daje rozwigzanie go. Plik ten jest zahastowany. Hasto do pliku mozna dostaé
rozwigzujgc to zadanie: jest nim hasz ostatniego testu (wypisywany przez checkerke).

f) Zawodnicy biorgcy udziat stacjonarnie bedg mogli na biezgco otrzymywac papierowe tresci
dostepnych do rozwigzania zadanh; szczegoty ponizej.

5) Zawody stacjonarne

a) Uczestnicy startujgcy stacjonarnie proszeni sg o przyniesienie podpisanej zgody na
udziat (jest w tym dokumencie).

b) Organizatorzy nie zapewniajg noclegu, opieki ani nie zwracajg kosztow podrdzy uczestnikom
startujgcym stacjonarnie.

¢) Druzyna ma dostepny jeden komputer.

d) Zawodnicy mogg wnies¢ swoje przybory do pisania oraz notatki na sale zawodow, w
szczegolnosci wydrukowane algorytmy.

e) Podczas rejestracji bedzie mozliwo$¢ wejscia do sali zawoddw i zapoznania sie z systemem.

f) W trakcie zawodow zabronione jest korzystanie z telefonéw i innych urzgdzen
elektronicznych innych niz przydzielony druzynie komputer. Zabronione jest korzystanie z
internetu oraz uzywanie Al.

g) Nie wolno przekazywaé haset do zadarn innym druzynom oraz rozmawia¢ z cztonkami innej
druzyny.

h) Beda dostepne wydruki oraz bufet.

i) Dostepne sa tresci papierowe do odblokowanych przez druzyne zadan. Tresci do zadan
znanych na poczgtku zawodow bedg znajdowaty sie na stanowiskach.

j) Po rozwigzaniu zadania mozna otrzymac tresci odblokowywanych przez nie zadan. W tym
celu nalezy zgtosi¢ sie do wydzielonego stanowiska. Przy stanowisku nalezy:

i) pokaza¢ napisany na kartce hasz rozwigzanego zadania
i) podac kod zadania
i)  okresli¢ ktore tresci sg potrzebne
k) Zachecamy do pobierania tresci do kazdego zadania co najwyzej raz.

Ostateczna interpretacja regulaminu nalezy do organizatoréw.

W razie pytan prosimy o kontakt mailowy na adres: wroclawskiesparingi@cs.uni.wroc.pl



