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Krasnal archeolog odkryt ostatnio we Wroctawiu antyczng plansze. Ma ona 15 wierszy i 15 kolumn, a kazde
jej pole jest pomalowane na biato lub czarno. Plansza wyglada nastepujaco:

Twoim zadaniem jest napisanie programu, ktéry wypisze B lub C w zaleznosci od tego, czy pole w N-tym
wierszu od géry i M-tej kolumnie od lewej jest odpowiednio biate czy czarne.

Wejscie

W pierwszym (jedynym) wierszu wejscia znajdujg sie dwie liczby N i M — wiersz i kolumna pola, o ktére pyta
krasnal archeolog.

Wyjscie
W pierwszym (jedynym) wierszu wyjscia powinna znalez¢ sie litera B, jesli pole jest biate, lub C, jesli jest czarne.

Ograniczenia

1< N, M <15,

Przykiady

Wejscie Wyijscie Wyjasnienie

35 C Pole w trzecim wierszu i pigtej kolumnie
jest czarne.

Wejscie Wyijscie Wyjasnienie

4 5 B Pole w czwartym wierszu i pigtej kolumnie
jest biate.

Wejscie Wyjscie

8 8 B
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