Tabliczka Krasnali (Easy) )
Limit pamieci: 256 MB Limit czasu: 1.00 s

Uwaga! To jest tatwiejsza wersja zadania Tabliczka Krasnali. W tej wersji N = 9. Reszta tresci jest bez
zmian.

Jasiu bawi sie swojg kolekcjg krasnali. Postanowit utozy¢ je w kwadratowg siatke o wymiarach N x N.
Zauwazyt, ze krasnal stojacy w i-tym rzedzie i j-tej kolumnie posiada doktadnie i x j ztotych monet (dla
1<1,5 <N).

Jasiu ma jednak swojg nielubiang liczbe X. Postanowit podliczy¢ catkowitg sume ztotych monet posi-
adanych przez wszystkie krasnale, pomijajac jednak te krasnale, ktére majg doktadnie X ztotych monet.

Twoim zadaniem jest napisanie programu, ktéry obliczy i wypisze sume ztotych monet wszystkich krasnali,
ktore nie posiadajg ich doktadnie X.

Wejscie
W pierwszym (i jedynym) wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba catkowita X — nielubiana liczba Jasia.
Wyjscie

W pierwszym wierszu wyjécia powinna sie znalez¢ jedna liczba catkowita —tgczna suma ztotych monet krasnali,
ktoére nie majg ich doktadnie X.

Ograniczenia
N=91<X<N2

Przyktady

Wejscie Wyijscie Wyjasnienie

1 2024 W tym przyktadzie X = 1. Tylko jeden
krasnal (w pierwszym rzedzie i pierwsze;j
kolumnie) ma doktadnie 1 monete. Suma
monet wszystkich pozostatych krasnali
wynosi 2024.

Wejscie Wyijscie Wyjasnienie

11 2025 W tym przyktadzie X = 11. Zaden z
krasnali w siatce 9 x 9 nie posiada
doktadnie 11 monet, wiec sumujemy
monety wszystkich krasnali, co daje 2025.

Wejscie Wyjscie

2 2021
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