Czapki @

Limit pamieci: 256 MB Limit czasu: 1.00 s

W ogrodzie Matgosi stoja trzy krasnale, a kazdy z nich nosi szpiczastg czapke. Wysokosci czapek od lewej
do prawej wynoszg A, A, oraz As.

Matgosia chce, zeby jej ogrod prezentowat sie pieknie, dlatego marzy o tym, by ciag wysokosci czapek byt
arytmetyczny, to znaczy, zeby zachodzita rowno$¢ A, — A, = A — As.

Aby osiagna¢ swdj cel, Matgosia moze wykonywac ruchy. W jednym ruchu wybiera ona indeks i € {1, 2, 3}
i doktada do czapki i-tego krasnala kawatek materiatu, zwigkszajac jej wysokos¢ o 1.

Pom6z Matgosi i wyznacz najmniejszg liczbe ruchéw, jaka musi wykonaé, aby cigg wysokosci czapek byt
arytmetyczny.

Wejscie
W pierwszym (jedynym) wierszu wejscia znajdujg sie trzy liczby catkowite A;, A, A3 — poczatkowe wysokosci
czapek krasnali.

Wyjscie
W pierwszym (jedynym) wierszu wyjscia powinna sie znalez¢ jedna liczba catkowita — najmniejsza liczba
ruchow, jakg musi wykona¢ Matgosia, aby ciag A;, As, A3 stat sie arytmetyczny.

Ograniczenia
1< Ay, Ay, Az <10,

Przykiady

Wejscie Wyijscie Wyjasnienie

4 8 10 2 Matgosia moze dwukrotnie zwigkszy¢
wysokos$¢ czapki pierwszego krasnala,
otrzymujac cigg 6, 8, 10.

Wejscie Wyijscie Wyjasnienie

10 3 4 4 Matgosia moze czterokrotnie zwiekszy¢
wysokos¢ czapki drugiego krasnala,
otrzymujac cigg 10, 7, 4, w ktérym kolejne
réznice wynoszg —3.

Wejscie Wyijscie Wyjasnienie

123 0 Ciagg jest juz arytmetyczny, wiec nie
trzeba wykonywaé zadnego ruchu.

Wejscie Wyjscie
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