Magnetyczne Krasnale )
Limit pamieci: 256 MB Limit czasu: 1.00 s

We Wroctawiu testowane sg nowe magnetyczne krasnale. Magnetyczne krasnale, oprécz bycia (urocza)
wizytéwkg miasta, moga zostaé nafadowane. Natadowany krasnal natychmiast przycigga do siebie wszystkie
krasnale w poblizu. Taka funkcjonalno$¢ ma wiele zalet, miedzy innymi, by¢ moze, da sie w ten sposoéb zebraé
wszystkie krasnale w jednym miejscu jedynie poprzez natadowania. Twoim zadaniem jest rozstrzygnaé, czy
dla zadanego ustawienia krasnali jest to mozliwe, a jesli tak — jaka minimalna liczba natadowan jest do tego
potrzebna.

Dane jest rozstawienie N krasnali. Kazdy krasnal znajduje sie w pewnym punkcie ptaszczyzny, i-ty
w punkcie o wspétrzednych (X;,Y;). W poblizu danego krasnala sg wszystkie krasnale znajdujgce sie w
odlegtosci taksowkowej nie wiekszej niz D od tego krasnala, tj. krasnal j-ty jest w poblizu krasnala i-tego,
jesli | X; — X;| + |Y; — Y;| < D. Natadowanie krasnala skutkuje tym, ze wszystkie krasnale w jego poblizu
natychmiast przesuwajg si¢ do punktu (X;,Y;), gdzie i to numer natadowanego krasnala. W jednym punkcie
moze znajdowac sie wiele krasnali. Natadowan nalezy dokonywac¢ po kolei, nie mozna natadowywaé wielu
krasnali jednoczesnie. Powiemy, ze krasnale mozna zebrac, jesli istnieje cigg natadowan, po ktérym wszystkie
krasnale znajdag sie w jednym punkcie.

Przyktad operacji natadowania. Po natadowaniu krasnala w srodku dwa inne krasnale przesuwajg sie na jego
pozycje. Po prawej czerwona kropka jest wspdlng pozycja tych krasnali.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie liczba przypadkéw testowych 7T'.
W pierwszym wierszu kazdego przypadku testowego znajduje sig liczba naturalna N oraz parametr D.
W kazdym z kolejnych N wierszy znajduje si¢ para liczb naturalnych X;,Y;, oznaczajgcych wspétrzedne

i-tego krasnala. Pary wspétrzednych nie powtarzajg sig, tzn. nie ma dwdch krasnali poczgtkowo stojgcych w
tym samym miejscu.

Wyjscie
Dla kazdego przypadku testowego nalezy wypisa¢ w jednym wierszu pojedynczg liczbe — minimalng liczbe
natadowan, jakie sg potrzebne do zebrania krasnali, albo -1, jesli nie da sie zebra¢ krasnali.

Ograniczenia
1<T<100,2<N<100,0<D<10%0<X;,Y; <100000.



Przyklady

Wejscie Wyijscie Wyjasnienie
-1 » W pierwszym przypadku testowym
1 znajduja sie trzy krasnale w
-1 punktach (0,0), (3,3)i(1,1),a D

wynosi 2. Mozliwe jest przesuniecie
dwdch krasnali do tego samego
punktu za pomocg jednego
natadowania, ale nie da sie zebrac
wszystkich trzech krasnali przy
uzyciu dowolnej liczby natadowan.

« W drugim przypadku testowym
znajduja sie trzy krasnale w
punktach (6,7), (8,8)i(6,9),a D
wynosi 3. Jesli natadujemy
dowolnego krasnala, pozostate dwa
przesung sie na te samag pozycje,
wiec potrzebujemy tylko jednej
operacji natadowania.
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* W trzecim przypadku testowym
znajdujg sie cztery krasnale w
punktach (0,0), (0,1), (0,2)i (0, 3),
a D wynosi 1. Mozna wykaza¢, ze
przesunigcie wszystkich krasnali na
te samg pozycje za pomoca
sekwencji natadowan jest

niemozliwe.
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