Pudetka (o)
Limit pamieci: 256 MB Limit czasu: 1.00 s

Jasio ma N pudetek utozonych w koto. W i-tym pudetku znajduje sie A; krasnali.

W jednym ruchu Jasio wybiera jedno pudetko — zatézmy, ze ma ono numer <. Nastepnie dla kazdego
j€{1,2,..., N} zabiera j krasnali z pudetka o numerze i + j. Pudetka sg utozone w koto, wigc utozsamiamy
pudetko o numerze k z pudetkiem o numerze k + N.

Zatem po takiej operaciji:

* z pudetka o numerze ¢ + 1 zniknie 1 krasnal,
» w pudetku ¢ + 2 bedg 2 krasnale mniej,

» z pudetka ¢ zostanie zabrane N krasnali.

Jasio nie moze wykonac ruchu, jesli ktére$ z pudetek nie zawiera wystarczajaco wielu krasnali.
Twoim zadaniem jest napisanie programu, ktéry rozstrzygnie, czy Jasio moze wykona¢ pewna liczbe
ruchow tak, aby na koncu wszystkie pudetka byty puste.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba catkowita N — liczba pudetek.
W drugim wierszu wejscia znajduje sie N liczb catkowitych A, A,, ..., Ay — liczby krasnali w kolejnych
pudetkach.
Wyjscie

W pierwszym (jedynym) wierszu wyjscia powinno sie znalez¢ jedno stowo:

* TAK, jesli Jasio moze oprozni€ wszystkie pudetka pewnym ciggiem ruchéw,
* NIE w przeciwnym przypadku.

Ograniczenia
1 < N <100000, 1 < A; <10°.

Przyktady

Wejscie Wyijscie Wyjasnienie

5 TAK Jasio moze wykona¢ jeden ruch —

45123 wybrac drugie pudetko. Wtedy z trzeciego
pudetka zostanie zabrany jeden krasnal, z
czwartego dwa, a ostatecznie z drugiego
pudetka zostanie zabranych pie¢ krasnali.

Wejscie Wyijscie Wyjasnienie

5 TAK Jasio moze wykonac trzy ruchy — wybrac

6 9 12 10 8 trzecie, czwarte i pigte pudetko.

Wejscie Wyijscie

4 NIE
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