Turniej m
Limit pamieci: 256 MB Limit czasu: 2.00 s

W zawodach ,Mistrzostwa Odry” wzieto udziat N krasnali. tgcznie rozegrano N — 1 meczéw w turnieju
pucharowym. Z réznych powodéw turniej moze nie by¢ “sprawiedliwy” dla wszystkich uczestnikow. Oznacza
to, ze liczba meczoéw, ktére trzeba rozegrac, aby zdoby¢ mistrzostwo, moze by¢ rézna dla kazdego zawodnika.
Struktura turnieju jest formalnie opisana ponizej.

Po kazdym meczu jest jeden zwyciezca i jeden przegrany. Ostatni pozostajgcy w grze krasnal zostaje
ogtoszony mistrzem.
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Przyktadowa struktura turnieju

Dla wygody, uczestnicy zostali ponumerowani od 1 do N. Krasnal o numerze 1 zostat mistrzem, a krasnal
o numerze i (gdzie 2 < i < N) przegrat w meczu z krasnalem o numerze A; i tym samym odpadt z turnieju.

Formalny opis struktury turnieju jest nastepujacy. W i-tym meczu przeciwko sobie grata jedna z ponizszych
par:

» dwdch z géry ustalonych uczestnikow,
* jeden z géry ustalony uczestnik oraz zwyciezca ustalonego wczesniej j-tego meczu (5 < i),
» zwyciezca ustalonego wczeséniej j-tego meczu oraz zwyciezca k-tego meczu (5 < i, k < i, j # k).

Taka struktura jest poprawna wtedy i tylko wtedy, gdy zaden uczestnik, ktory juz przegrat mecz, nie zagra
ponownie w zadnym meczu, niezaleznie od wynikéw pozostatych spotkan.

Zdefiniujemy gtebokos¢ turnieju jako maksymalng liczbe meczéw, ktére musi rozegra¢ dowolny krasnal,
aby zosta¢ mistrzem.

Wyznacz minimalng mozliwg gtebokos¢ turnieju.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie liczba catkowita IV, oznaczajgca liczbe krasnali w turnieju.
Nastepne N — 1 wierszy wejScia zawiera liczby catkowite A,, As, ..., Ay, po jednej liczbie w kazdej linii.

Liczba A; oznacza numer krasnala, z ktérym przegrat krasnal i.
Istnieje co najmniej jeden turniej zgodny z danymi z wejscia.

Wyjscie
W pierwszym (jedynym) wierszu wyjscia powinna sie znalez¢ minimalna mozliwa gtebokos$¢ turnieju, w ktérym
krasnal 1 zostaje mistrzem.



Ograniczenia
2 < N <100000,1 < A4; <N.

Przyktady

Wejscie Wyjscie
5 3

1

1

2

4

Wejscie Wyjscie
7 3

1

2

1

3

1

4

Wejscie Wyjscie
4 3

= b

Wyjasnienie
Nastepujacy turniej i wyniki meczow sg
spojne z danymi:

« W pierwszym meczu krasnale 4 i 5
graja miedzy sobg i wygrywa
krasnal 4.

« W drugim meczu krasnale 2 i 4
graja miedzy sobg i wygrywa
krasnal 2.

» W trzecim meczu krasnal 1i 3 grajg
miedzy sobg i wygrywa krasnal 1.

» W czwartym meczu krasnal 1i 2
graja miedzy sobg i wygrywa
krasnal 1.

Gtebokos$c¢ tego turnieju to 3, poniewaz
krasnal 5 musiatby zagra¢ 3 mecze (i
wszystkie wygrac¢), aby zosta¢ mistrzem.
Da sie udowodni¢, ze przy danych
warunkach nie ma turnieju z mniejszg
gtebokoscig, dlatego odpowiedz to 3.
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