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Krasnale Algos i Bugus$ chca rozstrzygnag, ktéry z nich jest lepszym strategiem.

Rozgrywka odbywa sie na skierowanym grafie acyklicznym o N wierzchotkach ponumerowanych od 1 do
N oraz M krawedziach.

Na poczatku gry na wierzchotkach 1 i 2 lezy po jednym zetonie. Nastepnie krasnale wykonujg ruchy na
zmiang, zaczynajgac od Algosia.

W jednym ruchu gracz wybiera jeden z dwoch zetonow. Jesli wybrany zeton znajduje sie aktualnie na
wierzchotku u, gracz musi przesung¢ go na dowolny wierzchotek v, dla ktérego istnieje skierowana krawedz
z u do v. Nawet jesli oba zetony znajdujg sie na tym samym wierzchotku, w jednym ruchu przesuwany jest
doktadnie jeden z nich.

Gracz, ktory nie moze wykonac zadnego ruchu, przegrywa.

Algos i Bugus wybrali juz graf, na ktérym mogliby rozegrac pojedynek. Zastanawiajg si¢ jednak nad wszys-
tkimi mozliwymi podzbiorami jego krawedzi. Kazdy z 2 podzbioréw krawedzi wyznacza osobng gre: roz-
grywang na grafie zawierajacym wszystkie N wierzchotkdéw oraz tylko krawedzie nalezace do tego podzbioru.
Pusty podzbiér krawedzi rowniez jest brany pod uwage.

Pomoz krasnalom obliczy¢, dla ilu podzbiorow krawedzi Algo$ ma strategie wygrywajaca. Wynik nalezy
poda¢ modulo 107 + 7.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejécia znajduja sie dwie liczby catkowite IV i M, oznaczajgce liczbe wierzchotkow oraz
liczbe krawedzi grafu.

W kolejnych M wierszach znajdujg sie opisy krawedzi. Kazdy z nich zawiera dwie liczby catkowite A; i B;,
oznaczajgce skierowang krawedz z wierzchotka A; do wierzchotka B;.

Wyjscie
W pierwszym i jedynym wierszu wyjscia nalezy wypisa¢ liczbe podzbioréw krawedzi, dla ktérych Algos ma
strategie wygrywajgcg, modulo 10° + 7.

Ograniczenia

2<N<15,1<M <MD 1< A < B <N,
wszystkie pary (A;, B;) sa rézne.
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