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Mistrzostwa Polski Szkét Srednich w Programowaniu Zespotowym

Pora roku ()
Limit pamieci: 1024 MB Limit czasu: 1.00 s

Na urodziny Ja$ dostat Swietny prezent — gre Pory roku. W ramach przygotowan przed rozgrywka,
postanowit przypomnie¢ sobie daty kalendarzowych pér roku. Czy jeste$ w stanie pomoc Jasiowi w nauce?

Twoim zadaniem jest napisanie programu, ktéry dla ustalonej daty (by¢ moze roku przestepnego) okresli
jaka pora roku wtedy panuje. W ramach przypomnienia, kalendarzowa wiosna rozpoczyna sie 21.03, lato —
22.06, jesien —23.09, a zima — 22.12.

Wejscie
W pierwszym i jedynym wierszu wejscia znajduje sie¢ data w formacie DD.MM. Mozesz zatozy¢, ze jest ona
poprawna.

Wyjscie
W pierwszym i jedynym wierszu wyjscia nalezy wypisac jedno stowo, okreslajace odpowiednig pore roku (bez
polskich znakéw) — odpowiednio wiosna, lato, jesien lub zima.

Przykiady

Wejscie Wyjscie
01.04 wiosna
Wejscie Wyijscie
15.08 lato
Wejscie Wyjscie
23.09 jesien
Wejscie Wyijscie

25.12 zima
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