Lewy Nim  (lewy-nim)
Limit pamieci: 64 MB Limit czasu: 1.00 s

Alicja i Bogdan grajg w gre Lewy Nim. Poczatkowo w grze znajduje sie¢ N stoséw kamyczkow, podobnie
jak w grze Nim. Rdznica jest taka, ze ruch polega na zabraniu dodatniej liczby kamyczkéw, ze stosika znaj-
dujgcego sie najbardziej z lewej. Gracze wykonujg ruchy naprzemiennie, zaczyna Alicja, a ten, kto nie moze
wykonac¢ ruchu, przegrywa.

Twoim zadaniem jest wyznaczenie zwyciezcy tej gry, zaktadajgc, ze obaj gracze grajg optymalnie.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie dodatnia liczba catkowita NV, bedaca poczatkowg liczbg stoséw
kamyczkéw. W drugim wierszu wejscia znajduje sie ciag Ai, As, ..., Ay, bedacy liczbami kamyczkéw na

kolejnych stosikach, w kolejnosci od lewe;.

Wyjscie

W pierwszym (jedynym) wierszu wyjscia powinno znalez¢ sie imie zwyciezcy gry.

Ograniczenia

1 <N <100000,1 < A; <10°.
W testach wartych tgcznie 20% maksymalnej punktacji zachodzi: N, A; < 5.
W testach wartych tgcznie 60% maksymalnej punktacji zachodzi: N < 1000.

Przyktad
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