Maskotki (c)

Limit pamieci: 256 MB Limit czasu: 2.00 s

Po posprzataniu swojego pokoju, Jasiu postanowit utozy¢ swoje maskotki w kolejnosci tego, jak bardzo je
lubi. Zmiany bedzie dokonywat poprzez przestawienie maskotek na swojej péice.

Pojawit sie jednak problem: Jesli Jasiu zamieni dwie maskotki miejscami, to od razu bedzie widac, ze jedna
faworyzuje i tej drugiej zrobi sie smutno. Postanowit on zatem postuzy¢ sie podstgpem — zamiast zamienia¢
miejscami dwie maskotki, bedzie obracat cyklicznie trzy maskotki. Oznacza to, ze jesli sg trzy parami rézne
maskotki A, B i C, to moze tak zrobi¢, zeby A stata na starej pozycji B, B na starej pozycji C, a C na starej
pozycji A. Pozycje innych maskotek nie ulegajg zmianie.

Poniewaz kazda maskotka jest inna, Jasiu przypisat kazdej z nich unikalng liczbge w; oznaczajaca, jak
bardzo lubi dang maskotke. Pom6z mu i powiedz, czy za pomocg wyzej opisanego podstepu jest w stanie
ustawi¢ maskotki w kolejnosci malejgcej po poziomie lubienia, a jezeli tak to powiedz mu, ile oraz jakie podstepy
musi wykonac.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba catkowita N oznaczajgca liczbe maskotek Jasia. W
nastepnym wierszu znajduje sie N liczb w; oznaczajacych wartosci maskotek. Liczby te sg parami rozne.

Wyjscie

W pierwszym wierszu wyjscia powinno znalez¢ sie jedno stowo TAK lub NIE, oznaczajace odpowiednio, ze
Jasiu moze lub nie moze za pomocg jakiej$ liczby podstepdéw ustawi¢ maskotki w zadanej kolejnosci. Jezeli
odpowiedz brzmi TAK, to w drugim wierszu wyjscia powinna by¢ jedna liczba catkowita K, oznaczajgca mini-
malng liczbe podstepdw koniecznych, aby uporzgdkowac¢ jego maskotki na pétce. W kolejnych K wierszach
powinny widniec trojki liczb a;, b; oraz ¢;, oznaczajgce pozycje maskotek A, B i C w i-tym podstepie. Pozycje
liczymy od 1. Jezeli odpowiedz brzmi NIE, to na wyjsciu nie powinno by¢ kolejnych wierszy.

Ograniczenia
1< N <105 —10° <w; <10°,0 < K <5-106.

Podzadania
Podzadanie Warunki Punkty
1 N <6 10
2 N <500 20
3 N <5000 20
4 N < 50000 20
5 brak dodatkowych ograniczen 30

Rozwigzania czeSciowe moga otrzymac rdézng czes$¢ punktdéw na ré6znych podzadaniach:

 Za rozwigzanie wypisujace wytacznie pierwszy wiersz poprawnie przyznawane bedzie 10% punktéw.

« Za rozwigzanie wypisujace pierwsze dwa wiersze poprawnie z optymalng wartoscig K przyznawane
bedzie 30% punktéw.

» Za rozwigzanie wypisujace poprawne wyjscie z nieoptymalng wartoscig K, ktora spetnia warunek K <
4 - N + 1000 przyznawane bedzie 50% punktow.

Rozwigzanie zawsze powinno wypisac¢ poprawny ciag operacji, cho¢ niekoniecznie taki, ktéry sortuje wejs-
cie.
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Wyjasnienie

Pierwsze trzy wartosci mozemy ustawic
malejgco jednym podstepem, tak samo
kolejne trzy. Jest to minimalny wynik,
poniewaz jeden podstep wptywa na co
najwyzej trzy wartosci, a tutaj wszystkie
szesc¢ jest nie na swoich miejscach.

Wyjasnienie

Nie mozna wykona¢ podstepu (poniewaz
nie ma trzech maskotek, a maskotki do
podstepu musza by¢ parami rézne), a
ciag nie jest uporzgdkowany malejgco,
zatem nie da sie go uporzgdkowac.

Wyjasnienie

Od razu wida¢, ze za pomocg jednego
podstepu mozna uporzadkowac cigg.
Zauwaz, ze osoby brane do podstepu nie
muszg byc¢ tuz obok siebie. Nie ma tez
zadnych wymogow co do kolejnosci
wypisywanych osob; poprawnymi trzecimi
wierszami wyjscia bytyby réwniez 4 2 1
oraz2 1 4,alejuzniel 2 4 (jesttoinne
przesuniecie).
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