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Limit pamieci: 256 MB Limit czasu: 1.00 s

W pewnym magicznym krélestwie stow i liczb zyt mtody bibliotekarz Bajtazar, ktérego zadaniem byto
rozwigzywanie zagadek zapisanych w pradawnych ksiegach. W tej krainie panowata osobliwa magia: litery
wewnatrz stowa mogty by¢ dowolnie poprzestawiane, a mimo to kazdy bez trudu je odczytywat — wystarczyto,
by pierwsza i ostatnia litera pozostaty na swoim miejscu.

Podobna zasada dotyczyta ciggow liczbowych. Mowita ona, ze cigg liczb catkowitych jest czytelny wtedy,
gdy jego pierwszy element jest najmniejszy w catym ciggu, a ostatni — najwiekszy. W przeciwnym razie cigg
uznaje si¢ za nieczytelny. Na przyktad ciagi [1,3,2,4] i [1,2, 1, 2] sg czytelne, a [1, 3,2] i [2, 1, 2] nie sa.

Bajtazar odkryt jednak sposéb na odczytywanie ciggéw nieczytelnych. Najpierw dzieli caty ciag liczbowy
na czytelne fragmenty, nastepnie odczytuje kazdy z nich, a potem taczy uzyskane informacje w spéjng catos¢.
Oczywiscie im mniej fragmentéw trzeba potgczy¢, tym fatwiej. Poméz Bajtazarowi rozszyfrowac tres¢ pro-
roctwa i napisz program, ktéry wczyta cigg liczbowy oraz wypisze najmniejszg liczbe czytelnych fragmentow,
na jakg mozna go podzieli¢.

Wejscie
W pierwszym wierszu znajduje sie jedna liczba catkowita V. W drugim i ostatnim wierszu wejscia znajduje sie
N liczb catkowitych a; pooddzielanych pojedynczymi odstepami i oznaczajacych kolejne wyrazy ciggu.

Wyjscie
Twéj program powinien wypisac¢ tylko jedng liczbe catkowitg — najmniejszg liczbe czytelnych fragmentéw, na
jaka trzeba podzieli¢ cigg a;.

Ograniczenia
1 < N <300000,1 < a; <107,

Podzadania
Podzadanie Warunki Punkty

1 a; S 2 8

2 N <20 12

3 N < 500 20

4 N <5000 30

5 brak dodatkowych ograniczen 30
Przyktad
Wejscie Wyijscie Wyjasnienie
6 3 Podziat ciggu wyglada nastepujgco:
231151 12,3],[1,1,5],[1]
Wejscie Wyijscie Wyjasnienie
5 5 Podziat ciggu wyglada nastepujgco:
54321 [5], [4], [3], [2], [1]
Wejscie Wyijscie Wyjasnienie
4 1 Podziat ciggu wyglgda nastepujaco:

1324 [1,3,2,4]
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