Anag ramy (anagramy-nt)
Limit pamieci: 32 MB Limit czasu: 2.00 s

Anagramem stowa nazywamy dowolne stowo, ktére mozna uzyskac z pewnego przestawienia jego liter. Na
przyktad anagramem stowa zadanko jest odznaka.

Napisz program, ktéry: wczyta stowo, wyznaczy liczbe jego anagramoéw (niekoniecznie majacych jakis$
sens) i wypisze wynik na standardowe wyjscie.

Wejscie
W pierwszym (jedynym) wierszu wejscia znajduje si¢ cigg matych liter alfabetu angielskiego — stowo, dla
ktérego nalezy wyznaczyc¢ liczbe anagramow.

Wyjscie
W pierwszym (jedynym) wierszu wyjécia powinna sie znalez¢ jedna liczba catkowita — reszta z dzielenia przez
10° + 7 liczby anagramoéw wczytanego stowa.

Ograniczenia

Diugos¢ stowa nie przekracza 1000 000 znakdw.

W testach wartych fgcznie 30% maksymalnej punktacii liczba anagraméw stowa na wejsciu nie przekracza
1 000.

W testach wartych tgcznie 80% maksymalnej punktacji ditugos¢ stowa nie przekracza 100 000 znakdw.

Przyktad

Wejscie Wyjscie
ananas 60
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