Klotski (kiotski)
Limit pamieci: 512 MB Limit czasu: 10.00 s

Jasio w starym Ubuntu odnalazt bardzo ciekawg i chyba trudng gre: Klotski (w pakiecie gnome-klotski).
Gra polega na tym, aby na matej planszy bardzo zapetnionej klockami wyprowadzi¢ gtowny klocek poza plan-
sze. Niestety nie jest to tatwe, bo miejsca jest mato:

Przyktadowa plansza w grze Klotski. W tym przypadku klocek gtdwny to duzy kwadrat 2 x 2, zas pola
docelowe oznaczone sg na zielono.

W Zzadnym momencie gry, klocki nie moga na siebie nachodzi¢. Klockéw nie mozna obracac, ani rozrywac,
a jedynie wolno je przesuwac w dét, gore, prawo lub lewo i tylko i wytgcznie na wolne pola. Klocki nie muszg
by¢ prostokgtami, ale zawsze stanowig spdjng czes¢.

Celem gry jest potozy¢ klocek gtowny tak, aby zakrywat on wszystkie pola docelowe. Jedynie klocek gtéwny
moze znalez¢ sie na polach docelowych, dla pozostatych klockéw te pola sg niedostepne. Oczywiscie cel gry
nalezy osiagna¢ w jak najmniejszej liczbie ruchéw. Za ruch uznaje sie tutaj przesuniecie jednego wybranego
klocka o jedng jednostke.

Napisz program, ktory: wczyta konfiguracje poczatkowg gry Klotski, wyznaczy minimalng liczbe ruchow
niezbednych do przejscia gry i wypisze wynik na standardowe wyjscie.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduja sie dwie liczby naturalne N oraz M, oddzielone pojedynczym odstepem
i okreslajace kolejno: wysokos¢ i szerokos¢ planszy. W kolejnych N wierszach znajduje sie po M znakéw —
opis planszy. Klocki, ktérych nie mozna przesunaé oznaczone sg znakami #. Klocek gtéwny oznaczony jest
znakami @. Pola docelowe oznaczone sg znakami !. Pole wolne, na ktérym nie stoi zaden klocek oznac-
zone jest znakiem .. Pozostate klocki oznaczane sg wielkimi literami alfabetu angielskiego. Te same litery
przyporzgdkowane sg tym samym klockom, za$s rézne litery — r6znym klockom.

Gwarantowane jest, ze testy zawierajg tylko zagadki mozliwe do rozwigzania.

Wyijscie
W pierwszym (i jedynym) wierszu wyjscia nalezy wypisac jedna liczbe naturalng — minimalng liczbe ruchéw
niezbednych do zakrycia wszystkich pdl docelowych klockiem gtownym.



Ograniczenia
3<N,M <6, N-M< 25.
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Wyjasnienie
To jest chyba catkiem trudny poziom tej
ary.
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