Krasnale ogrodowe (krasnale)
Limit pamieci: 32 MB Limit czasu: 2.00 s

Dawid jest kolekcjonerem krasnali ogrodowych. W jego kolekcji znajduje si¢ N egzemplarzy, kazdy o innej
wysokosci. Dawid chciatby ozdobi¢ ogréd swoimi krasnalami, ustawiajgc je wszystkie w jednym rzedzie w taki
sposoéb, zeby wysokosci sagsiednich krasnali roznity sie o 1. Niestety, takie ustawienie moze nie by¢ mozliwe
(na przyktad kiedy kolekcja sktada sie jedynie z dwdch krasnali o wysokos$ciach 2 i 4). Pominiecie ktéregos z
posiadanych krasnali nie wchodzi w gre, ale Dawid jest sktonny dokupic kilka dowolnie wysokich sztuk, zeby
zrealizowac swoj cel. Pom6z mu!

Napisz program, ktory wczyta opis kolekcji Dawida i wypisze minimalng liczbe krasnali, o ktére nalezy ja
powiekszy¢, zeby ozdobienie ogrodu byto mozliwe.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba NV, oznaczajaca liczbe krasnali w kolekcji Dawida. W
drugim wierszu znajduje sie¢ N parami réznych liczb catkowitych H; pooddzielanych pojedynczymi odstepami,
oznaczajgcych wysokosci kolejnych krasnali.

Wyjscie
W pierwszym (jedynym) wierszu wyjscia wypisz minimalng liczbe krasnali, ktére Dawid musi doda¢ do swojej
kolekcji, zeby mégt nig ozdobi¢ ogréd w wyzej opisany sposob.

Ograniczenia
2 < N < 1000000, 1< H; <10'.

Przyktad

Wejscie Wyijscie Wyjasnienie

3 3 Dawid potrzebuje jeszcze krasnali o
835 wysokosciach 4, 6, 7.

Wejscie Wyjscie Wyjasnienie

2 0 Dawid moze ozdobi¢ ogréd bez

12 dokupowania dodatkowych krasnali.
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