Kwadratowy skarb (kwadratowy-skarb)
Limit pamieci: 32 MB Limit czasu: 0.50 s

Na mapie o wymiarach 10 x 10 umieszczone sg informacje na temat skarbu. Skarb jest w ksztaicie
kwadratu. W kazdym kwadracie jednostkowym mapy jest znak # (hasz), jezeli jest to cze$¢ skarbu lub znak .
(kropka) w przeciwnym przypadku.

Napisz program, ktéry: wczyta opis mapy, wyznaczy dtugosé boku skarbu i wypisze wynik na standardowe
wyjscie.

Wejscie
Wejscie sktada sie z dziesieciu wierszy po dziesie¢ znakoéw kazdy. Kazdy znak to # lub . i okre$la czy w
danym miejscu znajduje sie skarb.

Gwarantowane jest, ze jest doktadnie jeden skarb i jest on w ksztatcie kwadratu o bokach prostopadtych
do krawedzi mapy. Skarb moze, ale nie musi znajdowac sie na skraju mapy.

Wyjscie
W pierwszym (jedynym) wierszu wyjscia powinna sie znalez¢ jedna liczba naturalna — dtugos$¢ boku skarbu
(liczona w kwadratach jednostkowych mapy).
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