Punkty w kole (punkty-w-kole)
Limit pamieci: 32 MB Limit czasu: 0.50 s

Dane jest koto o promieniu R o srodku w poczatku uktadu wspétrzednych. lle punktéw kratowych jest we
wnetrzu lub na brzegu tego kota?

Napisz program, ktéry: wczyta promien kota, wyznaczy liczbe punktéw kratowych lezgcych wewnatrz kota
i wypisze wynik na standardowe wyjscie.

Wejscie
W pierwszym (i jedynym) wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba naturalna R — promien kota.

Wyjscie
W pierwszym (i jedynym) wierszu wyjécia powinna sie znalez¢ jedna liczba catkowita — liczba punktéw kra-
towych we wnetrzu lub na brzegu kota.

Ograniczenia

1 < R < 1000000.
W testach wartych tgcznie 40% maksymalnej punktacji: £ < 1 000.

Przyktad
Wejscie Wyijscie Wyjasnienie
2 13 Powyzszy rysunek obrazuje sytuacje z

testu przyktadowego.
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